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PROGRAM
FINALU WOJEWODZKIEGO XXXVIII OMTT-K
MARZECINO 24-25.04.2010 r.

24.04.2010 r. (sobota)

Godz. 8.00 - 9.45 - przyjmowanie druzyn:
a) w siedzibie Zulawskiego Osrodka Kultury
w Nowym Dworze Gdanskim, ul. Sikorskiego 21
Godz. 9.45 - otwarcie turnieju przez Komendanta Benedykta Wojcieszaka
Godz. 10.00 - 12.00 - start druzyn na marsze na orientacje¢ (prowadzacy Bogdan
Gackowski),

- w tym samym czasie dla opiekunéw druzyn: rowerowa
wycieczka krajoznawcza (prowadzi Wieslaw Olszewski - Prezes
Klubu Turystycznego PTTK ,,Szuwarek”)

Godz. 12.00 - 12.30 - przejazd druzyn autokarem do Marzecina
Godz. 12.30 - 13.00 - zakwaterowanie uczestnikéw oraz przyjmowanie:
b) kart do kronik, poswiadczen zdobycia odznak
turystyczno-krajoznawczych i uprawnien turystycznych
Godz. 13.00 — 14.00 - obiad
Godz. 14.00 — 15.45 - rozwigzywanie testow: krajoznawczo-przyrodniczego, wiedzy

turystycznej i topograficznej, z przepisow ruchu drogowego,
z samarytanki (zgodnie z regulaminem)

Godz. 15.30 — 19.00 - konkurencje sprawnosciowe: kolarski tor przeszkod,
samarytanka, turystyczne ABC (zgodnie z regulaminem)

Godz. 19.00 — 19.30 - kolacja

Godz. 19.30 - 21.30 - wieczor krajoznawczo-turystyczny

Godz. 22.00 - cisza nocna

25.04.2010 r. (niedziela)

Godz. 8.00 - 9.00 - $niadanie, sprzatanie pomieszczen

Godz. 9.00 - 11.30 - wycieczka piesza do Oslonki (stacja pomp odwadniajacych
Zulawy i przejscie dawnym dnem Zalewu Wislanego)

Godz. 12.00 - uroczyste zakonczenie turnieju — wreczenie nagréd

Komendant Turnieju
Benedykt Wojcieszak



FINAL WOJEWODZKI
XXXVIII OGOLNOPOLSKIEGO MLODZIEZOWEGO
TURNIEJU TURYSTYCZNO-KRAJOZNAWCZEGO PTTK
Marzecino — miasto i gmina Nowy Dwor Gdanski
w dniach 24-25 kwietnia 2010 r.

|. Zalozenia ogolne.

1.

2.

Cele Turnieju:
e Poznawanie przez dzieci i mlodziez pigckna ziemi ojczystej, jej przesztosci
1 terazniejszosci, poczynajac od ,,matych Ojczyzn”.
e Popularyzowanie turystyki i krajoznawstwa jako formy
aktywnego wypoczynku i elementu zdrowego stylu zycia.
Edukacja przyrodniczo-ekologiczna.
Propagowanie kultury wycieczkowania.
Rozwijanie sprawnosci fizyczne;j.
Wymiana do$wiadczen i prezentacja dokonan w dziedzinie turystyki
i krajoznawstwa migdzy szkotami.
e  Whylonienie 3-osobowych druzyn w trzech typach szkot, ktore
beda reprezentowac wojewodztwo pomorskie w Ogdlnopolskim
Finale OMTT-K PTTK w wojewddztwie $wigtokrzyskim.
Uczestnicy Turnieju zobowiazani sa do przestrzegania przepisOw niniejszego
Regulaminu, ,Karty turysty” oraz polecen sedzidéw poszczegolnych konkursow.
Nieprzestrzeganie tych postanowien 1 polecen sedzidw moze spowodowac
dyskwalifikacje zawodnika i zespotu przez sedziego gtownego Turnieju.
Organizacje lub szkoly, ktore zglosza swoje zespoly do udziatlu w Turnieju, sa
zobowigzane do ubezpieczenia uczestnikOw na czas trwania imprezy oraz
przestrzegania obowiazujacych przepiséw dotyczacych bezpieczenstwa i sprawowania
opieki nad dzie¢mi i mtodzieza podczas imprez krajoznawczo-turystycznych.
Turniej organizowany jest dla mlodziezy trzech typow szkol: podstawowych,
gimnazjalnych 1 ponadgimnazjalnych. Poziom wymaganej wiedzy 1 umiejgtnosci
turystycznych w Turnieju jest zroznicowany i1 dostosowany do typu szkoty.

I1. Zalozenia organizacyjne Turnieju.

1.

Gléwnym organizatorem etapu wojewddzkiego Turnieju jest Oddziat Regionalny
PTTK w Gdansku, przy wspotudziale Miasta 1 Gminy Nowy Dwor Gdanski (w
Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Marzgcinie).

Patronat honorowy nad Turniejem sprawuje Burmistrz Miata i Gminy Nowy
Dwor Gdanski i Pomorski Kurator Oswiaty.

W eliminacjach wojewodzkich biora udziatl 3-osobowe zespoly trzech typow szkot,
wylonione w eliminacjach oddziatlowych (powiatowych/miejskich) pod opieka
nauczyciela lub instruktora.

Warunkiem uczestnictwa w eliminacjach jest wplacenie wpisowego w wysokosci
30,- zt od osoby (3 uczestnikow + opiekun) na konto Oddzialu Regionalnego
PTTK w Gdansku:

BGZ S.A. Oddz. Gdansk nr 88 2030 0045 1110 0000 0013 8880

Zgloszenia zespolow nadsylaja szkoly lub Srodowiska do dnia 31 marca 2010 r. na
adres: PTTK Oddzial Regionalny, ul. Ogarna 72, skrytka pocztowa 147, 80-826
Gdansk; tel. 58 301-14-88 lub e-mailem: pttk.krowiabrama@op.pl.



mailto:pttk.krowiabrama@op.pl

6. Wzoér meldunku-zgloszenia (wypelnionego wylacznie drukowanymi literami)
stanowi zatacznik nr 1 do regulaminu.

7. W ramach wpisowego organizatorzy zapewniaja: materialty promocyjno-szkoleniowe,
znaczek okoliczno$ciowy, nocleg turystyczny w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w
Marzecinie, wyzywienie: obiad i kolacje w sobote 24 kwietnia 2010 r. oraz $niadanie i
poczgstunek w niedzielg 25 kwietnia 2010 r., dyplomy dla wszystkich startujacych
druzyn, nagrody dla druzyn zwycieskich oraz indywidualne, zwiedzanie Zulaw,
wieczor krajoznawczo-turystyczny.

8. Eliminacje wojewodzkie wylonia 3-osobowe zespoly w trzech typach szkol, ktore
reprezentowa¢ beda wojewodztwo pomorskie w finale Turnieju w czerwcu 2010 roku
w wojewodztwie swigtokrzyskim.

III. Zasady organizacji, przebieg i ocena poszczegélnych konkurséw Turnieju.

1. W etapie wojewodzkim Turnieju dla wszystkich typow szkol obowiazuja wszystkie
wymienione ponizej konkursy turniejowe i regulaminowy sposéb ich oceny:

a) Krajoznawczo-przyrodniczy (pisemny).

b) Wiedzy turystycznej i topograficznej (pisemny).

€) Turystyczny marsz na orientacj¢ (miejski).

d) Kolarski tor sprawnosciowy (kolarski tor przeszkod i pisemny test z przepisow
ruchu drogowego).

e) Samarytanka (pisemny test z wiedzy z zakresu bezpieczenstwa, higieny
wycieczkowania i ogdlnych zasad udzielania pierwszej pomocy oraz zadanie
praktyczne z zakresu udzielania pierwszej pomocy).

f) Turystyczne ABC (5 konkurencji sprawnosciowych).

g) Karta do kroniki (przygotowana przez druzyne przed terminem finalu
wojewodzkiego).

2. Konkurs krajoznawczy:
a) Konkurs krajoznawczy polega na udzieleniu odpowiedzi na pytania — 50 pytan w
czasie 50 minut. Zakres merytoryczny konkursu krajoznawczego obejmuje wiedze
krajoznawcza (50%) 1 przyrodnicza (50%). Pytania beda dotyczy¢ wojewddztwa
pomorskiego ze szczegélnym uwzglednieniem Zulaw, Powisla i powiatu
nowodworskiego.
b) Konkurs ma charakter indywidualny. Uczestnicza w nim wszyscy cztonkowie zespotu,
udzielajac odpowiedzi indywidualnych.
C) Za odpowiedz prawidtowa przyznaje si¢ 2 pkt., niepelna — 1 pkt, odpowiedz
nieprawidtowa lub brak — 0 pkt. Za prawidlowe odpowiedzi uczestnik moze uzyskac
maksymalnie 100 pkt. (50 pkt. w etapie szkolnym), a zesp6t maksymalnie 300 punktow
turniejowych.

3. Konkurs wiedzy turystycznej i topograficznej:
a) Konkurs wiedzy turystycznej i topograficznej jest konkurencja indywidualna, w ktorej
uczestnicy moga otrzyma¢ maksymalnie 50 pkt., a zespdt moze uzyskac tacznie 150 pkt.
(rezultatem jest suma punktow uzyskanych indywidualnie przez jego cztonkow). Czas na
odpowiedzi i rozwiazania zadan konkursu wynosi 30 minut.
b) Przy rozwiazywaniu zadan konkursu moga by¢ potrzebne przybory: linijka, otéwek,
katomierz, kompas, zegarek.
c) Zakres tematyczny konkursu obejmuje:
- historig, tradycj¢ 1 zadania PTTK w rozwoju turystyki i krajoznawstwa,
- zasady uprawiania turystyki kwalifikowanej i zdobywania odznak PTTK,
- zadania z zakresu topografii (np. uzycie lub opis znakdéw topograficznych na mapie
¢wiczebnej do imprez na orientacj¢, wykonanie szkicu trasy marszu wedhlug opisu itp.).



4. Turystyczny marsz na orientacje:

a)

b)

W konkursie tym uczestnicza zespoly 3-osobowe, w wylosowanej kolejnosci. Zadanie
polega na zespolowym przejsciu wyznaczonej trasy, odnalezieniu w okreslonej
kolejnosci wszystkich punktow kontrolnych, uzyskaniu na nich potwierdzenia pobytu
W sposob podany przez organizatorow, wykonaniu ewentualnych zadan dodatkowych
okreslonych w regulaminie i przybyciu na met¢ w okreslonym czasie (uczestnicy
posiada¢ powinni foli¢ na mape oraz przybory wymienione w pkt. 3 b).

Zespot, ktory zdobyl pierwsza lokate uzyskuje 100 punktéw turniejowych, a kazdy

nastgpny o X punktOw mniej, przy czym warto$¢ x wylicza si¢ wedtug wzoru:
x =100 : (n - 1), gdzie n —liczba zespotow startujacych w eliminacjach.

5. Kolarski tor sprawnosciowy:

a)

b)

c)

d)

Kolarski tor sprawnosciowy jest konkursem, w ktorym biora udziat wszyscy
cztonkowie zespotu. Sktada si¢ z dwoch elementow: kolarskiego toru przeszkod oraz
pisemnego testu z przepiséw ruchu drogowego.

Tor pokonywany jest przez zespol 3-osobowy na zasadzie sztafety. Popelnione
btedy, niewykonanie zadan podczas pokonywania toru ocenia si¢ punktami karnymi.
Kolarski tor przeszkod wygrywa zespdt, ktory uzyska najmniejsza ilo$¢ punktow
karnych, a w przypadku jednakowej ilosci punktéw decyduje czas przejazdu.
Zwycigski zespot otrzymuje tyle punktow, ile zespolow startuje w eliminacjach, a
kazdy nastgpny o jeden punkt mnie;.

Test z przepisow ruchu drogowego (indywidualny) sklada si¢ z 10 pytan
punktowanych nastepujaco: za odpowiedZ prawidtowa — 2 pkt., niepelna — 1 pkt,
odpowiedz nieprawidtowa lub jej brak — 0 pkt. Za prawidtowe odpowiedzi uczestnik
moze uzyskac¢ 20 punktow, a zespdt 60. Zwycigski zespol otrzymuje tyle punktow,
ile zespotow startuje w eliminacjach, a kazdy nastgpny o jeden punkt mnie;j.

O zwycigstwie w konkursie ,,Kolarski tor sprawno$ciowy” decyduje suma punktow
uzyskanych przez zesp6t w obu konkurencjach. Zwycigski zespot otrzymuje 75
punktéw turniejowych, a kazdy nastgpny o x punktéw mniej, przy czym warto$¢ x
wylicza si¢ analogicznie jak w pkt. 4 b).

6. Samarytanka:

a) Konkurs sktada si¢ z dwoch konkurencji, w ktorych bierze udziat caty zespot.

b) Pisemny test z zakresu bezpieczenstwa, higieny wycieczkowania i ogolnych zasad
udzielania pierwszej pomocy sktada si¢ z 10 pytan punktowanych: odpowiedz
prawidlowa — 1 pkt, odpowiedz nieprawidtowa lub brak — 0 pkt. W tescie
uczestnicza wszyscy cztonkowie zespotu, udzielajac odpowiedzi indywidualnych,
druzyna w sumie moze uzyska¢ 30 punktow.

C) Zadania praktyczne dotyczace udzielania pierwszej pomocy w symulowanym

wypadku punktowane: 0 - 20 punktow. Zadania wykonywane sa przez caly zespot.

d) O zwycigstwie w konkursie decyduje suma punktow uzyskanych w obu

konkurencjach. Zwycigski zespot uzyskuje 75 punktow turniejowych, a kazdy
nastgpny o X mniej, przy czym warto$¢ x wylicza si¢ analogicznie jak w pkt. 4 b).

7. Turystyczne ABC:

Turystyczne ABC — praktyczny sprawdzian umiejetnosci przydatnych turyscie —

sktada si¢ z pigciu elementow. W kazdej konkurencji biorg udzial wszyscy cztonkowie
zespotu.

Konkurencja nr 1 — ,Pomiary w terenie” — polega na mierzeniu odleglosci
wysokosci w terenie (roznymi sposobami).

Konkurencja nr 2 — ,,Rozstawienie namiotu 3-osobowego”.

Konkurencja nr 3 — ,,Pokonanie przeszkody terenowej z uzyciem liny”.



Konkurencja nr 4 — ,,Rozpoznawanie roslin i zwierzat” — polega na rozpoznawaniu
ro$lin i zwierzat (w tym chronionych) z terenu Parku Krajobrazowego ,.Mierzeja
Wislana” i Zutaw.

Konkurencja nr 5 — ,,Rozpoznawanie obiektow krajoznawczych wojewodztwa
pomorskiego”.

Za wykonanie kazdego zadania zespot moze uzyska¢ od 0 do 20 punktéw. Zespot,
ktory zajmie pierwsza lokate, otrzymuje 100 pkt. turniejowych, a kazdy nastgpny o x
punktow mniej, przy czym warto$¢ x wylicza si¢ jak w pkt. 4 b).

8. Karta do kroniki:

Konkurencja polega na przygotowaniu przez zesp6t startujacy w Turnieju karty do
kroniki. Dwie oddzielne karty w formacie A4; jedna strona czysta, druga z
prezentacja.

Na jednej karcie nalezy przedstawié¢ zespot i srodowisko, ktore reprezentuje. Druga
karta ma by¢ poswigcona walorom krajoznawczo-turystycznym miejscowosci (gminy)
turniejowe;j.

Karty zespot przywozi ze soba gotowe karty do kroniki i przekazuje organizatorowi
zaraz po przybyciu na turniej.

Za karty do kroniki zesp6t moze uzyskac¢ od 0 do 25 punktow. Zespdt, ktéry uzyska
pierwsza lokatg, otrzymuje 25 punktow turniejowych, a kazdy nastgpny o X punktow
mniej, przy czym warto$¢ x wylicza si¢ jak w 4 b).

IV. Ocena uprawnien, odznak krajoznawczych i turystycznych PTTK.

1.

2.

3.

Konkurs ma charakter wylacznie indywidualny, a przyznane punkty nie maja wpltywu
na punktacj¢ turniejowa zespotu.

Ocenie poddane sa uprawnienia przodownika lub mtodziezowego przodownika
turystyki kwalifikowanej — 20 pkt oraz organizatora turystyki lub milodziezowego
organizatora turystyki — 10 pkt. Punkty konkursowe otrzymuje si¢ za najwyzsze
uprawnienie. Nie sumuje si¢ punktow za poszczegdlne uprawnienia.

Ocenie podlegaja nastgpujace odznaki we wszystkich stopniach i odmianach:

Gorska Odznaka Turystyczna.
Jezdziecka Odznaka Turystyczna.
Kolarska Odznaka Turystyczna.
Mtodziezowa Odznaka Krajoznawcza.
Motorowa Odznaka Turystyczna.
Narciarska Odznaka Turystyczna.
Odznaka Turystyki Pieszej.
Odznaka Fotografii Krajoznawczej.
Odznaka Turysta Przyrodnik.
Odznaka Krajoznawcza Polski.
Turystyczna Odznaka Kajakowa.
Odznaka Imprez na Orientacje.

m) Turystyczna Odznaka Podwodna.

n) Zeglarska Odznaka Turystyczna.

0) Regionalna Odznaka Krajoznawcza
(ROK)

p) odznaki krajoznawcze oddziatow
wojewodztwa pomorskiego: Odznaka
Krajoznawcza Ziemi Gdanskiej, Odznaka
Mitosnik  Gdanska, Mitosnik  Gdyni,
Krajoznawcza Odznaka Morska, Odznaka
Turystyczno-Krajoznawcza Regionu
Stupskiego) oraz inne odznaki regionalne
i okolicznosciowe (wszystkie rodzaje).

4. Dla odznak wymienionych w punktach od ,,a” do ,,0” stosuje si¢ punktacj¢: stopien

popularny — 1 pkt, mata brazowa — 2 pkt., mata srebrna — 6 pkt., mata ztota i wyzsze —
12 pkt. Za kazda z odznak wymienionych w punkcie ,,p” mozna otrzymac 2 pkt.
Ocenie podlegaja najwyzsze stopnie odznak.

Podstawa przyznania punktow sa zweryfikowane ksiazeczki i legitymacje zdobytych
odznak oraz wazne legitymacje uprawnien PTTK.

Ksiazeczki 1 legitymacje nalezy dostarczy¢ komisji konkursowej w dniu otwarcia
eliminacji turniejowych wraz z wykazem uprawnien i odznak, ktore sa zgloszone do
konkursu (zatacznik).

W przypadku réwnej ilosci punktow uzyskanych przez zgtoszonych do konkursu o
zajetym miejscu decyduje 1los¢ zdobytych odznak.



V. Podsumowanie i ogloszenie wynikow.

1.

W przypadku zdobycia przez kilka zespotow takiej samej ilosci punktow w konkursach
(poza testami pisemnymi) do punktacji Turnieju dla kazdego z tych zespotow
przyjmuje si¢ wynik $redniej arytmetyczne;.

Wyniki poszczegolnych konkursow oblicza si¢ z dokladnoscia do 0,1 punktu
turniejowego. Rowniez punkty ,,pomocnicze” i ,,duze” kazdorazowo oblicza si¢ Zz
doktadnoscia do 0,1 punktu.

Uzyskane przez uczestnika (zespol) oceny w konkursach praktycznych sa jawne |
oglaszane przez s¢dziow po ukonczeniu konkursu przez uczestnika (zespot).
Ostateczne wyniki poszczegdlnych konkurencji nalezy ogtasza¢ po ich zakonczeniu i
sprawdzeniu wynikow przez sedziego gtownego.

O zwycigstwie w turnieju decyduje suma punktow uzyskanych w poszczegdlnych
konkurencjach turniejowych.

W przypadku zdobycia przez kilka zespotow jednakowej liczby punktow o lokacie
zespotu decyduje wynik w konkursie krajoznawczym. Jesli w konkursie
krajoznawczym zespoty te uzyskaty rowniez jednakowa ilo$¢ punktow, o kolejnosci
zespotu decyduje lokata w konkursie Turystyczne ABC.

VI. Uwagi koncowe.

1. Turniej odbedzie si¢ bez wzgledu na pogodg.

2. Uczestnicy dojezdzaja na wlasny koszt i we wlasnym zakresie.

3. Organizatorzy nie odpowiadaja za szkody wyrzadzone przez uczestnikow Turnieju
osobom trzecim oraz szkody wyrzadzone w obiekcie i urzadzeniach uzytkowanych
w czasie Turnieju. Odpowiedzialno$¢ ta ponosi na zasadach ogdlnych sprawca
(sprawcy) ewentualnej szkody.

4. System nagrdd, liczbg wyrdznien ustalaja organizatorzy.

Prawo interpretacji niniejszego Regulaminu przystuguje organizatorom Turnieju.

6. Regulamin zostat przyjety przez Oddziat Regionalny PTTK w Gdansku.
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Komendant Turnieju
Benedykt Wojcieszak



